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สพว.05 

รายละเอียดผลการดําเนินงานของรายวิชา 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชาวิทยาการคํานวณและเทคโนโลยีดิจิทัล 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 2567 

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

                      

 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

 

1. รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต AI2313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการพัฒนาระบบ  

                                              3(2/2-1/3-0) หนวยกิต 

2. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite)    

   รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) ไมมี 

3. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา อาจารยนฤดี บูรณะจรรยากุล 

   ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรวม อาจารยยุวธิดา ชิวปรีชา 

4. ภาคการศึกษา/ช้ันปท่ีเรียน ชั้นปท่ี 2 

5. สถานท่ีเรียน อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

                    ภาคบรรยาย กลุม 01 พฤหัสบดี เวลา 10.30-12.30 น. หอง 2-422 

                    ภาคปฏิบัติ กลุม 01 พฤหัสบดี เวลา 13.30-16.30 น. หอง 2-429 

 

หมวดท่ี 2 การจัดการเรียนการสอนท่ีเปรียบเทียบกับแผนการสอน 

 

1. รายงานช่ัวโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน   

สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

1 ภาคบรรยาย 

วิศวกรรมซอฟตแวร วฏั

จักรและ

กระบวนการพัฒนา

ซอฟตแวร 

- ประเภทของซอฟตแวร 

2  2   
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- ลักษณะของซอฟตแวรที่มี

คุณภาพ 

- วฏัจักรของการพัฒนา

ซอฟตแวร 

- กระบวนการทางวิศวกรรม

ซอฟตแวร 

- เคร่ืองมือสนับสนุนการ

พัฒนาระบบ 

 ภาคปฏิบตั ิ

แนะนําภาพรวมแนวคิด

เกี่ยวกบั OOP 

 3  3 

 

 

2 ภาคบรรยาย 

การวางแผนโครงการ

พัฒนาระบบ 

- การวางแผนโครงการ

พัฒนาระบบ 

- ขั้นตอนการวางแผน

โครงการ 

- การแบงกิจกรรมและจัด

ตารางงาน 

- การจัดทําแผนงาน

โครงการ 

- นําผลงานวจิัยมาเปน

กรณีศึกษา 

2  2   

 ภาคปฏิบตั ิ

ทบทวนการเขยีนโปรแกรม

เชิงวัตถุ คร้ังที่ 1 

(Encapsulation + 

Information hiding) 

 3 

 

 3 

 

 

3 ภาคบรรยาย 

การบริหารโครงการ

ซอฟตแวร 

2  2   
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- วงจรการบริหารโครงการ 

- ผูบริหารโครงการ 

- ทีมงานโครงการพัฒนา

ระบบ 

- การจัดทีมงานตามการ

บริหารงานขององคกร 

- การจัดงบประมาณ

โครงการ 

 ภาคปฏิบตั ิ

- ทบทวนการเขียนโปรแกรม

เชิงวัตถุ คร้ังที่ 2 

(Encapsulation + 

Information hiding) 

- ฝกเขียนแผนงานโครงการ 

 3 

 

 3 

 

 

4 ภาคบรรยาย 

การควบคุมและติดตามงาน

ในโครงการ 

- การเรียงลําดับกิจกรรม 

- การประมาณการ

ระยะเวลาของกิจกรรม 

- การพัฒนาตารางเวลา 

- การคิดวิเคราะหโครงขาย

โดยวธิีของ PERT 

2  2   

 ภาคปฏิบตั ิ

แนะนําและฝกทักษะการใช

เคร่ืองมือชวยในการ

ออกแบบ UML 

 3 

 

 3 

 

 

5 ภาคบรรยาย 

การวัดคุณลักษณะของ

ซอฟตแวร 

- การวัด 

2  2  
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Metric in the process 

and project domains 

- การวัดลักษณะของ

ซอฟตแวร 

- Normalization for 

metrics 

 ภาคปฏิบตั ิ

เขียนโปรแกรมเกีย่วกับ 

Exception handling 

 3  3  

6 ภาคบรรยาย 

การประมาณขนาดและ

คาใชจายของโครงการ 

- การประมาณการ

ซอฟตแวร  

- หนวยที่ใชในการประเมิน

ราคาซอฟตแวร 

- การใชแบบจาํลองในการ

ประมาณการซอฟตแวร 

2  2   

 ภาคปฏิบตั ิ

เขียนโปรแกรมเกีย่วกับ 

Inheritance คร้ังที่ 1 

 3 

 

 3 

 

 

7 ภาคบรรยาย 

การบริหารความเสีย่งใน

โครงการ 

- ความหมายของความเส่ียง 

- ประเภทของความเส่ียง 

- กระบวนการจัดการความ

เส่ียง 

- การระบุความเส่ียง 

- การวิเคราะหความเส่ียง 

2  2   

 ภาคปฏิบตั ิ

เขียนโปรแกรมเกีย่วกับ 

Inheritance คร้ังที่ 2 

 3  3  
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

8 สอบกลางภาค 

9 ภาคบรรยาย 

การสํารวจและวิเคราะห

ความตองการของระบบ 

- สํารวจความตองการของ

ระบบ 

- เทคนิคในการเก็บรวบรวม

ขอเท็จจริงของระบบ 

- ความตองการของระบบ 

- การวิเคราะหความตองการ

ดวย Use Case Diagram 

- สัญลักษณและ

ความสัมพันธใน Use Case 

Diagram 

- การสราง Use Case 

Diagram 

2  2   

 ภาคปฏิบตั ิ

- เขียนโปรแกรมเกีย่วกบั 

Polymorphism, 

Characters, String และ 

Formatting 

- นําเสนอ Proposal ของ

โครงงาน 

 3 

 

 3 

 

 

10 ภาคบรรยาย 

การสรางแบบจําลองขอมูล

ดวย Class Diagram 

- องคประกอบและ

สัญลักษณของ Class 

Diagram 

- ความสัมพันธระหวาง 

Class 

- การสราง Class Diagram 

2  2   
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

 ภาคปฏิบตั ิ

เขียนโปรแกรมเกีย่วกับ 

Abstract, Interface และ 

Implementation 

แนะนําการพัฒนาโปรแกรม

เชื่อมตอกับฐานขอมูล 

 3 

 

 3 

 

 

11 ภาคบรรยาย 

การสราง Analysis Class 

- Analysis Class 

- Sequence Diagram 

- Communication 

Diagram 

- Activity Diagram 

- State Chart Diagram 

- Timing Diagram 

- Interaction Overview 

Diagram 

- การกําหนดเง่ือนไขทาง

ธุรกิจใน Analysis Class 

Diagram 

2  2   

 ภาคปฏิบตั ิ

- แนะนาํการพัฒนาเว็บไซต 

คร้ังที่ 1 

- นําเสนอการวิเคราะห

ระบบของโครงงาน 

 3 

 

 3 

 

 

12-13 ภาคบรรยาย 

การออกแบบระบบ 

- การออกแบบฐานขอมูล 

- การออกแบบ

สถาปตยกรรมซอฟตแวร 

- การออกแบบ

สถาปตยกรรมฮารดแวร 

4  4   
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

 ภาคปฏิบตั ิ

- แนะนาํการพัฒนาเว็บไซต 

คร้ังที่ 2 

- พัฒนาโครงงาน 

 6 

 

 6 

 

 

14 ภาคบรรยาย 

ออกแบบระบบและสวนตอ

ประสานกับผูใช 

- รูปแบบของสวนตอ

ประสานกับผูใช 

- แนวทางการออกแบบสวน

ตอประสานกับผูใช 

- การออกแบบการกระทาํ 

และคําส่ังของแอปพลิเคชัน 

- การออกแบบแบบฟอรม 

2  2   

 ภาคปฏิบตั ิ

พัฒนาโครงงาน 

 3 

 

 3 

 

 

15 ภาคบรรยาย 

การทดสอบซอฟตแวรและ

ระบบ 

- ชนิดของความผิดพลาด 

- Unit testing 

- Integration testing 

- Automated testing 

tools and techniques 

- Function testing 

- Performance testing 

- Acceptance testing 

- Installation testing 

2  2   

 ภาคปฏิบตั ิ

- นําเสนอการออกแบบ

ระบบ (หนาจอการทํางาน 

และฐานขอมูล) 

 3 

 

 3 
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- พัฒนาโครงงาน 

16 ภาคบรรยาย 

การติดตั ้งและบํารุงรักษา

ระบบ 

- การติดต้ังระบบสารสนเทศ 

- การยุติโครงการ 

- กระบวนการในการ

บํารุงรักษาระบบ 

- ลักษณะของการ

บํารุงรักษาระบบ 

- ปญหาของการบํารุงรักษา 

ระบบ 

2  2   

 ภาคปฏิบตั ิ

นําเสนอโครงงานของ

รายวิชา 

 3  3  

รวมจํานวนชั่วโมง 

ตลอดภาคการศึกษา 

30 45 30 45 

 

 

 

2. หัวขอท่ีสอนไมครอบคลุมตามแผน (ถามี) 

หัวขอท่ีไมครอบคลุมตามแผนการสอน ผลการเรียนรูของรายวิชา แนวทางการแกไข 
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3. ประสิทธิผลของวิธกีารจัดการเรียนรูและวิธีการประเมินผลท่ีดําเนินการเพ่ือทําใหเกิดผลลัพธการเรียนรู 

   ตามท่ีระบุในรายละเอียดของรายวิชา  

 

ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิดกับ

นักศึกษา 

ตาม CLOs 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 

   การเรียน 

   การสอน 

 เหมาะสม 

 ไม

เหมาะสม 

วิธีการประเมิน

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ตาม CLOs 

 

วิธีการ 

ประเมิน 

 เหมาะสม 

 ไม

เหมาะสม 

แ น ว ท า ง ก า ร พ ั ฒ น า

ปรับปรุงเพื ่อใหนักศึกษา

บร รล ุ ต าม  CLOs หรื อ

แนวทางที่ทําใหมีวิธีการ

จัดการสอนหรือวิธีการวัด

ผลลัพธการเรียนรู 

ท่ีเหมาะสม 

CLOs 1 รูและเขาใจ

หลักการทางวิศวกรรม

ซอฟตแวร 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

สอนโดยใชวธิีการ

บรรยายเนื้อหา

ภาคทฤษฎ ีโดย

ยกตัวอยางการใช

งาน โดยมีการ

จัดทําส่ือการเรียนรู

ใหนักศึกษาได

ศึกษาเนื้อหา

บทเรียนลวงหนา

ผานระบบ e-

Learning และจัด

กิจกรรมการเรียน

การสอนในชั้นเรียน

ในรูปแบบ Active 

Learning 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

- ประเมินจากการ

เขาชั้นเรียน ความ

ตรงตอเวลา ความ

สมํ่าเสมอในการเขา

ชั้นเรียน และการมี

สวนรวมในชั้นเรียน 

เชน การตอบ

คําถาม การแสดง

ความคิดเห็น มี

ปฏิสัมพันธกับ

เพื่อน ๆ ในชั้นเรียน

ทั้งภาคบรรยาย

และภาคปฏิบัติการ 

- การทดสอบยอย 

- การสอบกลาง

ภาค 

- การสอบปลาย

ภาค 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

 

  มีการมอบหมาย

งานใหนักศึกษา

ตามหัวขอที่กําหนด 

โดยนักศึกษาตอง

นําความรูที่ไดเรียน

และศึกษาในคาบ

เรียนมาพัฒนางาน 

ใหนักศึกษาไดฝก

ปฏิบัติจริงอยางมี

 - การสงงานที่ไดรับ

มอบหมาย เชน 

งานในชั้นเรียน 

การบาน การทาํ

แบบทดสอบทาย

บท การจัดทาํ

รายงานที่ไดจาก

การศึกษาคนควา

ดวยตนเอง สรุป
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กระบวนการคิด

อยางมีวจิารณญาณ

และเปนระบบ โดย

พัฒนาการเรียนการ

สอนแบบ Active 

Learning ให

นักศึกษาไดมีสวน

รวมในกิจกรรมการ

เรียนการสอน ใน

สวนของขั้นตอนใน

การพัฒนาโครงงาน 

การวิเคราะหปญหา 

การออกแบบวิธกีาร

แกไขปญหาให

สอดคลองกับความ

ตองการ การ

ออกแบบและ

พัฒนาโครงงานโดย

ประยุกตเอาความรู

และทักษะที่ได

เรียนรูมาใชไดอยาง

เหมาะสม โดยฝก

จากโจทยปญหาที่

กําหนดใหและ/

หรือโครงงาน เพื่อ

เปนการสงเสริม

ทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง โดย

กิจกรรมนี้ถือเปน

การฝกการคิดเชิง

วิพากษและการ

แกปญหา (Critical 

thinking and 

problem solving) 

ความรับผิดชอบ

และความสามารถ

ผลิตผลงาน 

(Accountability 

เน้ือหาประจาํ

สัปดาหในรูปแบบ 

Infographic เปน

ตน 

- ประเมินรูปแบบ

การนําเสนอและ

การเขียนรายงาน 

รูปแบบไฟล

นําเสนอเนื้อหา 

ประเมินจากวิธีการ

เลือกใชเคร่ืองมือ 

และประสิทธภิาพ

ของเคร่ืองมือ ที่

นักศึกษาใชในการ

แกปญหาโครงงาน

ที่นักศึกษานําเสนอ 

โดยนําเคร่ืองมือที่

เรียนมาพัฒนา

โครงงาน พรอมฝก

ใหนักศึกษา

สามารถแกปญหา

เฉพาะหนาไดโดย

สังเกตจากการถาม-

ตอบ เพื่อสงเสริม

ทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

พิจารณาจากวธิีการ

คิดวิเคราะหปญหา 

ออกแบบวธิีการ

แกไขปญหา โดย

นําเอาความรูและ

ทักษะที่ไดเรียนรูมา

ประยุกตใชไดอยาง

เหมาะสมหรือไม 

และตามพฤติกรรม

และการแสดงออก

ของนักศึกษาในการ

ทําโครงงานซ่ึงมี
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and productivity)  

ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของ

การสราง

คุณลักษณะของ

บัณฑิตไทยใน

ศตวรรษที่ 21 

การนําเสนองาน

กลุม และบทบาท

ในการทํางานกลุม  

ความเชื่อมั่นและ

ทักษะการส่ือสารใน

การนําเสนอ

โครงงาน รวมถึง

ผลสัมฤทธิ์ของงาน

ที่ไดรับมอบหมาย

ในกลุม ดวยการใช

รูปแบบการให

คะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 

CLOs 2 วางแผน

และบรหิาร

โครงการพัฒนา

ซอฟตแวรตามวัฏ

จักรและ

กระบวนการพัฒนา

ซอฟตแวร 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

สอนโดยใชวธิีการ

บรรยายเนื้อหา

ภาคทฤษฎ ีโดย

ยกตัวอยางการใช

งาน โดยมีการ

จัดทําส่ือการเรียนรู

ใหนักศึกษาได

ศึกษาเนื้อหา

บทเรียนลวงหนา

ผานระบบ e-

Learning และจัด

กิจกรรมการเรียน

การสอนในชั้นเรียน

ในรูปแบบ Active 

Learning 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

- ประเมินจากการ

เขาชั้นเรียน ความ

ตรงตอเวลา ความ

สมํ่าเสมอในการเขา

ชั้นเรียน และการมี

สวนรวมในชั้นเรียน 

เชน การตอบ

คําถาม การแสดง

ความคิดเห็น มี

ปฏิสัมพันธกับ

เพื่อน ๆ ในชั้นเรียน

ทั้งภาคบรรยาย

และภาคปฏิบัติการ 

- การทดสอบยอย 

- การสอบกลาง

ภาค 

- การสอบปลาย

ภาค 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

 

  มีการมอบหมาย

งานใหนักศึกษา

ตามหัวขอที่กําหนด 

โดยนักศึกษาตอง

นําความรูที่ไดเรียน

และศึกษาในคาบ

 - การสงงานที่ไดรับ

มอบหมาย เชน 

งานในชั้นเรียน 

การบาน การทาํ

แบบทดสอบทาย

บท การจัดทาํ
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เรียนมาพัฒนางาน 

ใหนักศึกษาไดฝก

ปฏิบัติจริงอยางมี

กระบวนการคิด

อยางมีวจิารณญาณ

และเปนระบบ โดย

พัฒนาการเรียนการ

สอนแบบ Active 

Learning ให

นักศึกษาไดมีสวน

รวมในกิจกรรมการ

เรียนการสอน ใน

สวนของขั้นตอนใน

การพัฒนาโครงงาน 

การวิเคราะหปญหา 

การออกแบบวิธกีาร

แกไขปญหาให

สอดคลองกับความ

ตองการ การ

ออกแบบและ

พัฒนาโครงงานโดย

ประยุกตเอาความรู

และทักษะที่ได

เรียนรูมาใชไดอยาง

เหมาะสม โดยฝก

จากโจทยปญหาที่

กําหนดใหและ/

หรือโครงงาน เพื่อ

เปนการสงเสริม

ทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง โดย

กิจกรรมนี้ถือเปน

การฝกการคิดเชิง

วิพากษและการ

แกปญหา (Critical 

thinking and 

problem solving) 

ความรับผิดชอบ

รายงานที่ไดจาก

การศึกษาคนควา

ดวยตนเอง สรุป

เน้ือหาประจาํ

สัปดาหในรูปแบบ 

Infographic เปน

ตน 

- ประเมินรูปแบบ

การนําเสนอและ

การเขียนรายงาน 

รูปแบบไฟล

นําเสนอเนื้อหา 

ประเมินจากวิธีการ

เลือกใชเคร่ืองมือ 

และประสิทธภิาพ

ของเคร่ืองมือ ที่

นักศึกษาใชในการ

แกปญหาโครงงาน

ที่นักศึกษานําเสนอ 

โดยนําเคร่ืองมือที่

เรียนมาพัฒนา

โครงงาน  พรอมฝก

ใหนักศึกษา

สามารถแกปญหา

เฉพาะหนาไดโดย

สังเกตจากการถาม-

ตอบ เพื่อสงเสริม

ทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

พิจารณาจากวธิีการ

คิดวิเคราะหปญหา 

ออกแบบวธิีการ

แกไขปญหา โดย

นําเอาความรูและ

ทักษะที่ไดเรียนรูมา

ประยุกตใชไดอยาง

เหมาะสมหรือไม 

และตามพฤติกรรม
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และความสามารถ

ผลิตผลงาน 

(Accountability 

and productivity)  

ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของ

การสราง

คุณลักษณะของ

บัณฑิตไทยใน

ศตวรรษที่ 21 

และการแสดงออก

ของนักศึกษาในการ

ทําโครงงานซ่ึงมี

การนําเสนองาน

กลุม และบทบาท

ในการทํางานกลุม  

ความเชื่อมั่นและ

ทักษะการส่ือสารใน

การนําเสนอ

โครงงาน รวมถึง

ผลสัมฤทธิ์ของงาน

ที่ไดรับมอบหมาย

ในกลุม ดวยการใช

รูปแบบการให

คะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 

CLOs 3 วิเคราะห

ความตองการจากผูมี

สวนไดสวนเสีย 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

สอนโดยใชวธิีการ

บรรยายเนื้อหา

ภาคทฤษฎ ีโดย

ยกตัวอยางการใช

งาน โดยมีการ

จัดทําส่ือการเรียนรู

ใหนักศึกษาได

ศึกษาเนื้อหา

บทเรียนลวงหนา

ผานระบบ e-

Learning และจัด

กิจกรรมการเรียน

การสอนในชั้นเรียน

ในรูปแบบ Active 

Learning 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

- ประเมินจากการ

เขาชั้นเรียน ความ

ตรงตอเวลา ความ

สมํ่าเสมอในการเขา

ชั้นเรียน และการมี

สวนรวมในชั้นเรียน 

เชน การตอบ

คําถาม การแสดง

ความคิดเห็น มี

ปฏิสัมพันธกับ

เพื่อน ๆ ในชั้นเรียน

ทั้งภาคบรรยาย

และภาคปฏิบัติการ 

- การทดสอบยอย 

- การสอบกลาง

ภาค 

- การสอบปลาย

ภาค 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

 

  จัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนในชั้น

เรียนโดยมีการนาํ

 การฝกปฏิบัติและ

ทําแบบฝกในชั้น

เรียน ดวยการใช
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กรณีศึกษาและ

ตัวอยางการทํางาน

จริง หรือการจาํลอง

สถานการณ ให

นักศึกษาไดรวมกัน

วิเคราะหปญหา 

อภิปรายและสรุป

แนวคิดที่ไดจาก

กิจกรรมเพื่อพัฒนา

ทักษะความคิด เพือ่

ฝกการคิดเชิง

วิพากษและการ

แกปญหา (Critical 

thinking and 

problem solving) 

ในลักษณะของ 

Project Base 

Learning 

รูปแบบการให

คะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 

CLOs 4 ออกแบบ

ระบบและสวนตอ

ประสานกับผูใช 

 สอนโดยใชวธิีการ

บรรยายเนื้อหา

ภาคทฤษฎ ีโดย

ยกตัวอยางการใช

งาน โดยมีการ

จัดทําส่ือการเรียนรู

ใหนักศึกษาได

ศึกษาเนื้อหา

บทเรียนลวงหนา

ผานระบบ e-

Learning และจัด

กิจกรรมการเรียน

การสอนในชั้นเรียน

ในรูปแบบ Active 

Learning 

 - ประเมินจากการ

เขาชั้นเรียน ความ

ตรงตอเวลา ความ

สมํ่าเสมอในการเขา

ชั้นเรียน และการมี

สวนรวมในชั้นเรียน 

เชน การตอบ

คําถาม การแสดง

ความคิดเห็น มี

ปฏิสัมพันธกับ

เพื่อน ๆ ในชั้นเรียน

ทั้งภาคบรรยาย

และภาคปฏิบัติการ 

- การทดสอบยอย 

- การสอบกลาง

ภาค 

- การสอบปลาย

ภาค 
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  จัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนในชั้น

เรียนโดยมีการนาํ

กรณีศึกษาและ

ตัวอยางการทํางาน

จริง หรือการจาํลอง

สถานการณ ให

นักศึกษาไดรวมกัน

วิเคราะหปญหา 

อภิปรายและสรุป

แนวคิดที่ไดจาก

กิจกรรมเพื่อพัฒนา

ทักษะความคิด เพือ่

ฝกการคิดเชิง

วิพากษและการ

แกปญหา (Critical 

thinking and 

problem solving) 

ในลักษณะของ 

Project Base 

Learning   

 การฝกปฏิบัติและ

ทําแบบฝกในชั้น

เรียน ดวยการใช

รูปแบบการให

คะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 

 

  

CLOs 5 เขียน

โปรแกรมเพื่อพัฒนา

ระบบตามที่ได

ออกแบบไว 

 ใหนักศึกษาไดฝก

วิเคราะห ออกแบบ 

และทดลองติดต้ัง

โปรแกรมจาก

กรณีศึกษาที่

กําหนดให  พรอม

ทั้งมีการปรับปรุง

ระบบคอมพิวเตอร

ใหตรงตาม

ขอกําหนดของ

กรณีศึกษาแตละ

กรณี เพื่อสงเสริม

ทักษะดานการคิด

วิเคราะห (Critical 

Thinking) ฝกให

นักศึกษาไดคิด

ปญหา และหาวธิี

 การฝกปฏิบัติและ

ทําแบบฝกในชั้น

เรียน ดวยการใช

รูปแบบการให

คะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 
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แกปญหา ฝกทกัษะ

โดยทําแบบฝก

ปฏิบัติการที่

สามารถนํามา

พัฒนาและ

ประยุกตใชงานได

จริง  

CLOs 6 เขาใจและ

จัดทําการทดสอบ

ซอฟตแวร รวมถึงการ

ติดต้ังและการ

บํารุงรักษาระบบ 

 สอนโดยใชวธิีการ

บรรยายเนื้อหา

ภาคทฤษฎ ีโดย

ยกตัวอยางการใช

งาน โดยมีการ

จัดทําส่ือการเรียนรู

ใหนักศึกษาได

ศึกษาเนื้อหา

บทเรียนลวงหนา

ผานระบบ e-

Learning และจัด

กิจกรรมการเรียน

การสอนในชั้นเรียน

ในรูปแบบ Active 

Learning 

 - ประเมินจากการ

เขาชั้นเรียน ความ

ตรงตอเวลา ความ

สมํ่าเสมอในการเขา

ชั้นเรียน และการมี

สวนรวมในชั้นเรียน 

เชน การตอบ

คําถาม การแสดง

ความคิดเห็น มี

ปฏิสัมพันธกับ

เพื่อน ๆ ในชั้นเรียน

ทั้งภาคบรรยาย

และภาคปฏิบัติการ 

- การทดสอบยอย 

- การสอบกลาง

ภาค 

- การสอบปลาย

ภาค 

  

  มีการมอบหมาย

งานใหนักศึกษา

ตามหัวขอที่กําหนด 

โดยนักศึกษาตอง

นําความรูที่ไดเรียน

และศึกษาในคาบ

เรียนมาพัฒนางาน 

ใหนักศึกษาไดฝก

ปฏิบัติจริงอยางมี

กระบวนการคิด

อยางมีวจิารณญาณ

และเปนระบบ โดย

 - การสงงานที่ไดรับ

มอบหมาย เชน 

งานในชั้นเรียน 

การบาน การทาํ

แบบทดสอบทาย

บท การจัดทาํ

รายงานที่ไดจาก

การศึกษาคนควา

ดวยตนเอง สรุป

เน้ือหาประจาํ

สัปดาหในรูปแบบ
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พัฒนาการเรียนการ

สอนแบบ Active 

Learning ให

นักศึกษาไดมีสวน

รวมในกิจกรรมการ

เรียนการสอน ใน

สวนของขั้นตอนใน

การพัฒนาโครงงาน 

การวิเคราะหปญหา 

การออกแบบวิธกีาร

แกไขปญหาให

สอดคลองกับความ

ตองการ การ

ออกแบบและ

พัฒนาโครงงานโดย

ประยุกตเอาความรู

และทักษะที่ได

เรียนรูมาใชไดอยาง

เหมาะสม โดยฝก

จากโจทยปญหาที่

กําหนดใหและ/

หรือโครงงาน เพื่อ

เปนการสงเสริม

ทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง โดย

กิจกรรมนี้ถือเปน

การฝกการคิดเชิง

วิพากษและการ

แกปญหา (Critical 

thinking and 

problem solving) 

ความรับผิดชอบ

และความสามารถ

ผลิตผลงาน 

(Accountability 

and productivity)  

ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของ

การสราง

Infographic เปน

ตน 

- ประเมินรูปแบบ

การนําเสนอและ

การเขียนรายงาน 

รูปแบบไฟล

นําเสนอเนื้อหา 

ประเมินจากวิธีการ

เลือกใชเคร่ืองมือ 

และประสิทธภิาพ

ของเคร่ืองมือ ที่

นักศึกษาใชในการ

แกปญหาโครงงาน

ที่นักศึกษานําเสนอ 

โดยนําเคร่ืองมือที่

เรียนมาพัฒนา

โครงงาน พรอมฝก

ใหนักศึกษา

สามารถแกปญหา

เฉพาะหนาไดโดย

สังเกตจากการถาม-

ตอบ เพื่อสงเสริม

ทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

พิจารณาจากวธิีการ

คิดวิเคราะหปญหา 

ออกแบบวธิีการ

แกไขปญหา โดย

นําเอาความรูและ

ทักษะที่ไดเรียนรูมา

ประยุกตใชไดอยาง

เหมาะสมหรือไม 

และตามพฤติกรรม

และการแสดงออก

ของนักศึกษาในการ

ทําโครงงานซ่ึงมี

การนําเสนองาน

กลุม และบทบาท
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คุณลักษณะของ

บัณฑิตไทยใน

ศตวรรษที่ 21 

ในการทํางานกลุม  

ความเชื่อมั่นและ

ทักษะการส่ือสารใน

การนําเสนอ

โครงงาน รวมถึง

ผลสัมฤทธิ์ของงาน

ที่ไดรับมอบหมาย

ในกลุม ดวยการใช

รูปแบบการให

คะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 

 
4. ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะศตวรรษท่ี 21 (4Cs)  

 

ทักษะแหงศตวรรษท่ี  

21 (4Cs)  ท่ีตองพัฒนา 

วิธีการจัดการ

เรียนรู 

วิธีการประเมินผล ผลลัพธการเรียนรู แนวทางการปรับปรุง 

C1 = Critical Thinking 

and Problem Solving  

คิดวิเคราะหแกไขปญหา 

สอนโดยใชวธิีการ

บรรยายเนื้อหา

ภาคทฤษฎ ีโดย

ยกตัวอยางการใชงาน 

โดยมีการจัดทําส่ือการ

เรียนรูใหนักศึกษาได

ศึกษาเนื้อหาบทเรียน

ลวงหนาผานระบบ E-

Learning และจัด

กิจกรรมการเรียนการ

สอนในชั้นเรียนใน

รูปแบบ Active 

Learning 

การสงงานที่ไดรับ

มอบหมาย เชน งานใน

ชั้นเรียน การบาน การทํา

แบบทดสอบทายบท การ

จัดทํารายงานที่ไดจาก

การศึกษาคนควาดวย

ตนเอง สรุปเนื้อหา

ประจําสัปดาหในรูปแบบ 

Infographic เปนตน 

CLOs 1, CLOs 2,  

CLOs 3, CLOs 4 และ 

CLOs 6  

 

 ใหนักศึกษาไดฝก

วิเคราะห ออกแบบ 

และทดลองติดต้ัง

โปรแกรมจาก

กรณีศึกษาที่กําหนดให 

พรอมทั้งมีการปรับปรุง

ระบบคอมพิวเตอรให

ตรงตามขอกําหนดของ

กรณีศึกษาแตละกรณี 

ฝกใหนักศึกษาไดคิด

การฝกปฏิบัติและทาํแบบ

ฝกในชั้นเรียนดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric Score) 

CLOs 5  
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ปญหา และหาวธิี

แกปญหา ฝกทกัษะ

โดยทําแบบฝก

ปฏิบัติการที่สามารถ

นํามาพัฒนาและ

ประยุกตใชงานไดจริง 

 มีการมอบหมายงานให

นักศึกษาตามหัวขอที่

กําหนด โดยนักศึกษา

ตองนําความรูที่ได

เรียนและศึกษาในคาบ

เรียนมาพัฒนางาน ให

นักศึกษาไดฝกปฏิบัติ

จริงอยางมี

วิจารณญาณและเปน

ระบบ ในสวนของ

ขั้นตอนในการพัฒนา

โครงงาน การวิเคราะห

ปญหา การออกแบบ

วิธีการแกไขปญหาให

สอดคลองกับความ

ตองการ การออกแบบ

และพัฒนาโครงงาน

โดยประยกุตเอา

ความรูและทักษะที่ได

เรียนรูมาใชไดอยาง

เหมาะสม โดยมีการบูร

ณาการงานบริการ

วิชาการในลักษณะ

งานวิจัย โครงงานวิจัย 

เร่ือง การเชื่อมโยง

ฐานขอมูลสารสนเทศ

เพื่อสนับสนุนการขอใช

ตราสัญลักษณส่ิงบงชี้

ทางภูมิศาสตร สราง

มูลคาเพิ่ม ปลาสลิด

บางบอ จังหวัด

สมุทรปราการ 

ประเมินรูปแบบการ

นําเสนอและการเขียน

รายงาน รูปแบบไฟล

นําเสนอเนื้อหา ประเมิน

จากวิธีการเลือกใช

เคร่ืองมือ และ

ประสิทธิภาพของ

เคร่ืองมือที่นักศึกษาใชใน

การแกปญหาโครงงานที่

นักศึกษานําเสนอ โดยนาํ

เคร่ืองมือที่เรียนมาพัฒนา

โครงงาน พรอมฝกให

นักศึกษาสามารถ

แกปญหาเฉพาะหนาได

โดยสังเกตจากการถาม-

ตอบ เพื่อสงเสริมทักษะ

การเรียนรูดวยตนเอง 

พิจารณาจากวธิีการคิด

วิเคราะหปญหา 

ออกแบบวธิีการแกไข

ปญหา โดยนําเอาความรู

และทักษะที่ไดเรียนรูมา

ประยุกตใชไดอยาง

เหมาะสมหรือไม 

CLOs 1, CLOs 2 และ 

CLOs 6 

 

C2 = Creativity and 

Innovation คิดนอกกรอบ

มีการมอบหมายงานให

นักศึกษาตามหัวขอที่

กําหนด โดยนักศึกษา

ประเมินรูปแบบการ

นําเสนอและการเขียน

รายงาน รูปแบบไฟล

CLOs 1, CLOs 2 และ 

CLOs 6 
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และคิดตอยอดเปนความคดิ

สรางสรรค    

ตองนําความรูที่ได

เรียนและศึกษาในคาบ

เรียนมาพัฒนางาน ให

นักศึกษาไดฝกปฏิบัติ

จริงอยางมี

วิจารณญาณและเปน

ระบบ ในสวนของ

ขั้นตอนในการพัฒนา

โครงงาน การวิเคราะห

ปญหา การออกแบบ

วิธีการแกไขปญหาให

สอดคลองกับความ

ตองการ การออกแบบ

และพัฒนาโครงงาน

โดยประยกุตเอา

ความรูและทักษะที่ได

เรียนรูมาใชไดอยาง

เหมาะสม โดยมีการบูร

ณาการงานบริการ

วิชาการในลักษณะ

งานวิจัย โครงงานวิจัย 

เร่ือง การเชื่อมโยง

ฐานขอมูลสารสนเทศ

เพื่อสนับสนุนการขอใช

ตราสัญลักษณส่ิงบงชี้

ทางภูมิศาสตร สราง

มูลคาเพิ่ม ปลาสลิด

บางบอ จังหวัด

สมุทรปราการ 

นําเสนอเนื้อหา ประเมิน

จากวิธีการเลือกใช

เคร่ืองมือ และ

ประสิทธิภาพของ

เคร่ืองมือที่นักศึกษาใชใน

การแกปญหาโครงงานที่

นักศึกษานําเสนอ โดยนาํ

เคร่ืองมือที่เรียนมาพัฒนา

โครงงาน พรอมฝกให

นักศึกษาสามารถ

แกปญหาเฉพาะหนาได

โดยสังเกตจากการถาม-

ตอบ เพื่อสงเสริมทักษะ

การเรียนรูดวยตนเอง 

พิจารณาจากวธิีการคิด

วิเคราะหปญหา 

ออกแบบวธิีการแกไข

ปญหา โดยนําเอาความรู

และทักษะที่ไดเรียนรูมา

ประยุกตใชไดอยาง

เหมาะสมหรือไม 

 ใหนักศึกษาเขารวม

รวมงานวันนักประดิษฐ 

2567 (Thailand 

Inventors' Day 

2024) 

การสงงานที่ไดรับ

มอบหมาย เชน งานใน

ชั้นเรียน การบาน การทํา

แบบทดสอบทายบท การ

จัดทํารายงานที่ไดจาก

การศึกษาคนควาดวย

ตนเอง สรุปเนื้อหา

ประจําสัปดาหในรูปแบบ 

Infographic เปนตน 

CLOs 1, CLOs 2,  

CLOs 3, CLOs 4 และ 

CLOs 6  

สงเสริมใหนักศึกษาไป

รวมงานนิทรรศการ งาน

ประชุมวิชาการ ในสถานที่

จัดงานจริง บรรยากาศจะ

สงเสริมใหนักศึกษาเกิดการ

ซักถามขอสงสัยไดโดยตรง

จากวิทยากร และ

ผูทรงคุณวุฒิ อันจะสงผลให

นักศึกษาไดรับความรูได

อยางเต็มที ่
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C3 = Communication 

การสื่อสารไดอยางถูกตอง 

การติดตอสื่อสาร 

จัดกิจกรรมการเรียน

การสอนในชั้นเรียน 

โดยมีการนาํ

กรณีศึกษาและ

ตัวอยางการทํางานจริง

หรือการจาํลอง

สถานการณ ให

นักศึกษาไดรวมกัน

วิเคราะหปญหา 

อภิปราย และสรุป

แนวคิดที่ไดจาก

กิจกรรม ในลักษณะ

ของ Project Base 

Learning 

การฝกปฏิบัติและทาํแบบ

ฝกในชั้นเรียนดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric Score) 

CLOs 3 และ CLOs 4 - ในแตละคาบของการสอน

ทั้งภาคบรรยายและ

ภาคปฏิบัติการ ไดใหโอกาส

นักศึกษาแสดงความคิดเห็น

และแลกเปล่ียน

ประสบการณเกี่ยวกับหัวขอ

ตาง ๆ ที่เกี่ยวของ รวมทั้งได

เปดหองสนทนาไวในแอป

พลิเคชัน LINE 

 มีการมอบหมายงานให

นักศึกษาตามหัวขอที่

กําหนด โดยนักศึกษา

ตองนําความรูที่ได

เรียนและศึกษาในคาบ

เรียนมาพัฒนางาน ให

นักศึกษาไดฝกปฏิบัติ

จริงอยางมี

วิจารณญาณและเปน

ระบบ ในสวนของ

ขั้นตอนในการพัฒนา

โครงงาน การวิเคราะห

ปญหา การออกแบบ

วิธีการแกไขปญหาให

สอดคลองกับความ

ตองการ การออกแบบ

และพัฒนาโครงงาน

โดยประยกุตเอา

ความรูและทักษะที่ได

เรียนรูมาใชไดอยาง

เหมาะสม โดยมีการบูร

ณาการงานบริการ

วิชาการในลักษณะ

งานวิจัย โครงงานวิจัย 

เร่ือง การเชื่อมโยง

ฐานขอมูลสารสนเทศ

เพื่อสนับสนุนการขอใช

ประเมินตามพฤติกรรม

และการแสดงออกของ

นักศึกษาในการทํา

โครงงานซ่ึงมีการนําเสนอ

งานกลุม และบทบาทใน

การทํางานกลุม ความ

เชื่อมั่นและทักษะการ

ส่ือสารในการนําเสนอ

โครงงาน รวมถึง

ผลสัมฤทธิ์ของงานที่

ไดรับมอบหมายในกลุม 

ดวยการใชรูปแบบการให

คะแนนรูบริค (Rubric 

Score) 

CLOs 1, CLOs 2 และ 

CLOs 6 
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ตราสัญลักษณส่ิงบงชี้

ทางภูมิศาสตร สราง

มูลคาเพิ่ม ปลาสลิด

บางบอ จังหวัด

สมุทรปราการ 

C4 = Collaboration  

การทํางานรวมกับผูอ่ืน  

การรวมมือรวมใจ 

จัดกิจกรรมการเรียน

การสอนในชั้นเรียน 

โดยมีการนาํ

กรณีศึกษาและ

ตัวอยางการทํางานจริง

หรือการจาํลอง

สถานการณ ให

นักศึกษาไดรวมกัน

วิเคราะหปญหา 

อภิปราย และสรุป

แนวคิดที่ไดจาก

กิจกรรม ในลักษณะ

ของ Project Base 

Learning 

การมีสวนรวมในชั้นเรียน 

เชน การตอบคําถาม การ

แสดงความคิดเห็น มี

ปฏิสัมพันธกับเพื่อน ๆ 

ในชั้นเรียนทั้งภาค

บรรยายและภาคปฏิบัติ

การ 

CLOs 3 และ CLOs 4  

 มีการมอบหมายงานให

นักศึกษาตามหัวขอที่

กําหนด โดยนักศึกษา

ตองนําความรูที่ได

เรียนและศึกษาในคาบ

เรียนมาพัฒนางาน ให

นักศึกษาไดฝกปฏิบัติ

จริงอยางมี

วิจารณญาณและเปน

ระบบ ในสวนของ

ขั้นตอนในการพัฒนา

โครงงาน การวิเคราะห

ปญหา การออกแบบ

วิธีการแกไขปญหาให

สอดคลองกับความ

ตองการ การออกแบบ

และพัฒนาโครงงาน

โดยประยกุตเอา

ความรูและทักษะที่ได

เรียนรูมาใชไดอยาง

เหมาะสม โดยมีการบูร

ณาการงานบริการ

ประเมินตามพฤติกรรม

และการแสดงออกของ

นักศึกษาในการทํา

โครงงานซ่ึงมีการนําเสนอ

งานกลุม และบทบาทใน

การทํางานกลุม ความ

เชื่อมั่นและทักษะการ

ส่ือสารในการนําเสนอ

โครงงาน รวมถึง

ผลสัมฤทธิ์ของงานที่

ไดรับมอบหมายในกลุม 

ดวยการใชรูปแบบการให

คะแนนรูบริค (Rubric 

Score) 

CLOs 1, CLOs 2 และ 

CLOs 6 
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วิชาการในลักษณะ

งานวิจัย โครงงานวิจัย 

เร่ือง การเชื่อมโยง

ฐานขอมูลสารสนเทศ

เพื่อสนับสนุนการขอใช

ตราสัญลักษณส่ิงบงชี้

ทางภูมิศาสตร สราง

มูลคาเพิ่ม ปลาสลิด

บางบอ จังหวัด

สมุทรปราการ 

 

หมวดท่ี 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

 

1. สรุปผลการจัดการเรียนการสอน 

สรุปผลการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา จํานวนนักศึกษา 

1. จํานวนนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน (ณ วันหมดกําหนดการเพ่ิมถอน) 6 

2. จํานวนนักศึกษาท่ีคงอยูเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา 6 

3. จํานวนนักศึกษาท่ีถอน (W) 0 

2. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) : จํานวนและรอยละของนักศึกษาในแตละระดับคะแนน 

ระดับคะแนน (เกรด) จํานวน   N = 6 รอยละ 

A 1 16.67 

B+ 1 16.67 

B 1 16.67 

C+ 2 33.33 

C 1 16.67 

D+ 0 0.00 

D 0 0.00 

F 0 0.00 

F (ขาดสอบ) 0 - 

3. ปจจัยท่ีทําใหระดับคะแนนผิดปกต ิไมมี 

4. ความคลาดเคล่ือนจากแผนการประเมินท่ีกําหนดไวในรายละเอียดรายวิชา  

4.1 ความคลาดเคล่ือนดานกําหนดเวลาการประเมิน: 

 มีการมอบหมายงาน/กิจกรรมกลุม ใหนักศึกษาไดฝกปฏิบัติในชั้นเรียน จึงอาจควบคุมเวลาไดยาก 

4.2 ความคลาดเคล่ือนดานวิธีการประเมินผลการเรียนรู: 

 ไมมี 
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5. การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

ในระหวางการเรียนการสอน มีการทวนสอบ

ผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ โดยพิจารณาจากการสอบถาม

นักศึกษา การตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึง

พิจารณาจากผลการทดสอบยอย ซึ่งภายหลังการออก

ผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ดังนี้ 

- มีการตั ้งคณะกรรมการในสาขาวิชา เปน

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อตรวจสอบผลการ

ประเมินการเรียนรูของนักศึกษา โดยตรวจสอบขอสอบ 

วิธีการใหคะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึงการ

ทําแบบรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ ์ทางการ

เรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู โดยมีคณะกรรมการ

วิชาการประจําคณะฯ เปนผูพิจารณา 

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ

พิจารณาขอสอบกลางภาค และขอสอบปลายภาค 

รวมถึงพิจารณาวิธีการใหคะแนน  

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ

พ ิ จ า รณาผลการ เ ร ี ยนร ายว ิ ช า  และส  ง ให

คณะกรรมการวิชาการประจําคณะฯ พิจารณาอีก

ครั้ง ซ่ึงสรุปผลวาเปนไปตามท่ีอาจารยผูสอนกําหนด

ไมมีการปรับแกใด ๆ 

• มีการทําแบบรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู 

 

หมวดท่ี 4 ปญหาและผลกระทบตอการดําเนินการ 

  

1. ประเด็นดานทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนและส่ิงอํานวยความสะดวก (ถามี) 

 ไมมี 

2. ประเด็นดานการบริหารและองคกร (ถามี) 

ไมมี 
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หมวดท่ี 5 การประเมินรายวิชา 

1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสาร) 

1.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา  

ไมมีขอวิพากยจากผลประเมินโดยนักศึกษา 

1.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 1.1   

ไมมี  

2. ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอ่ืน 

2.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอ่ืน  

ไมมี 

2.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 2.1 

ไมมี  
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หมวดท่ี 6 แผนการปรับปรุง 

 

1. ความกาวหนาของการปรับปรงุการเรียนการสอนตามท่ีเสนอในรายงานของรายวิชาครั้งท่ีผานมา 

แผนการปรับปรุง ผลการดําเนินการ 

จากการด ํ า เน ินการจ ัดสอบกลางภาคในป

การศึกษาที่ผานมา พบวามีจํานวนขอสอบที่มาก

เกินไป ในปการศึกษานี้ จึงไดดําเนินการแยกบาง

หัวขอออกมาจัดสอบยอย 

ดําเนินการเปนท่ีเรียบรอยแลว 
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2. การดําเนินการอ่ืน ๆ ในการปรับปรุงรายวิชา 

การดําเนินการในการปรับปรุงรายวิชา ผลการดําเนินการ 

นํานักศึกษาเขารวมงาน 

- วันนักประดิษฐ 2568 (Thailand Inventors' 

Day 2025) 

- โครงการพ ัฒนาน ักศ ึกษาด านเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรสารสนเทศ ปญญาประดิษฐ และการ

ส ื ่ อสาร ณ ศ ูนย   AIS Evolution Experience 

Center 

- งาน Automation Thailand 2025 ณ ไบเทค 

บางนา 

นักศึกษาไดเพิ่มพูนความสามารถในการหาความรู

เพิ ่มเติม มีความเทาทันกับความเคลื ่อนไหว และ

ความกาวหนาทางเทคโนโลยี ซ่ึงถือเปนสวนหนึ่งของ

การสรางคุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 

21 

ใหนักศึกษาไดมีสวนรวมในการประเมินการมีสวน

รวมในโครงงานของเพื่อนรวมทีม โดยใชเกณฑ

การใหคะแนนแบบรูบริค (Scoring Rubrics) 

กิจกรรมนี ้ถ ือเปนการสงเสริมและพัฒนาทักษะ

กระบวนการคิด และการทํางานรวมกับผู อื ่นตาม

คุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 โดยเกณฑ

การใหคะแนนแบบรูบริค ถือเปนเครื ่องมือที ่ มี

ประโยชนในการชวยเหลือน ักศึกษาใหเปนผ ู  ท่ี

สามารถตัดสินคุณภาพชิ้นงานอยางมีเหตุผล ทั้งงาน

ของตนเองและผูอื่น นักศึกษาจะทราบขอผิดพลาด

ของตนเองและผูอื่น การทําเชนนี้อยางสมํ่าเสมอ จะ

ชวยใหนักศึกษาเกิดความรับผิดชอบในงานของ

ตนเองมากยิ่งข้ึน 

มีการเพิ่มแบบฝกหัดที่มีลักษณะโจทยคลายคลึง

กับขอสอบกลางภาคและปลายภาค  

นักศึกษาไดเห็นแนวทางของโจทย ทําใหสามารถทํา

ความเขาใจภาพรวมของเนื้อหารายวิชาไดดีข้ึน  

เพิ่มกิจกรรมกลุ มใหนักศึกษาทํางานรวมกันใน

คาบเรียน โดยใหนักศึกษาฝกปฏิบัติทําตัวอยาง

โจทยในชั้นเรียน 

เปนการแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจในบทเรียน

ระหวางนักศึกษา 

จัดทําโครงงานของรายวิชา โดยมีการบูรณาการ

ง านบร ิ ก า ร ว ิ ช า ก า ร ในล ั กษณะง านว ิ จั ย 

โครงงานวิจ ัย เร ื ่อง การเช ื ่อมโยงฐานขอมูล

สารสนเทศเพื่อสนับสนุนการขอใชตราสัญลักษณ

สิ่งบงชี้ทางภูมิศาสตร สรางมูลคาเพิ่ม ปลาสลิด

บางบอ จังหวัดสมุทรปราการ 

นักศึกษาเขาใจกระบวนการวิจัยตั้งแตการเขาใจและ

การศึกษาปญหา การสํารวจและเก็บขอมูล การ

วิเคราะหและออกแบบวิธ ีการแกปญหา การใช

เครื่องมือตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับกระบวนการวิเคราะห

และออกแบบระบบ การพัฒนาระบบ และการติดตั้ง

เพ่ือใชงานจริง 
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3. ขอเสนอแผนการปรับปรุงสําหรับภาคการศึกษา/ปการศึกษาตอไป 

แผนการปรับปรุง เวลาท่ีแลวเสร็จ ผูรับผิดชอบ 

ปรับปรุงเอกสารประกอบการสอนใหม ีความ

สอดคลองกับความตองการของผูเรียน 

ปการศึกษาถัดไป อาจารยผูสอน 

สงเสริมใหนักศึกษาเขารวมงานนิทรรศการ งาน

ประชุมวิชาการ ในสถานที่จัดงานจริง บรรยากาศ

จะสงเสริมใหนักศึกษาเกิดการซักถามขอสงสัยได

โดยตรงจากวิทยากร และผู ทรงคุณวุฒิ อันจะ

สงผลใหนักศึกษาไดรับความรูไดอยางเต็มท่ี 

ปการศึกษาถัดไป อาจารยผูสอน 

 

4. ขอเสนอแนะของอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาตออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ในรายวิชาสถิติหรือรายวิชาที ่เกี ่ยวของทางคณิตศาสตรควรสอนนักศึกษาใชเครื ่องคิดเลข

วิทยาศาสตรจนมีความชํานาญ เพราะเปนพ้ืนฐานสําหรับการคํานวณในระดับท่ีสูงตอไป 

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

ลงชื่อ นฤด ีบูรณะจรรยากุล      วันท่ีรายงาน 6 มิถุนายน 2568 

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงชื่อ ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันท่ีรายงาน 6 มิถุนายน 2568 
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                                                     สรุปผลการบูรณาการการเรียนการสอน กับ  

                                         การบริการวิชาการ   การวิจัย   การทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรม  

                                                   ภาคการศึกษา ..... 2...........  ปการศึกษา ....... 2567.............. 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาปญญาประดิษฐ 

                                          คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

รายละเอียดของการบูรณาการ 

1. รายวิชาท่ีบูรณาการ.......... AI2313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการพัฒนาระบบ และ AI2213 ระบบฐานขอมูล 

นักศึกษาหลักสตูร/คณะ ............ปญญาประดิษฐ/คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี.........ช้ันปท่ี........2...... 

2. อาจารยท่ีรับผิดชอบการบูรณาการ ……อาจารยยุวธิดา ชิวปรีชา อาจารยนฤดี บูรณะจรรยากุล และอาจารยวรนุช มี

ภูมิรู..... 

3. สําหรับการบูรณาการการเรียนการสอนท่ีดําเนินงานรวมกับการจัดโครงการ/งานวิจัย (ถาไมมไีมตองกรอกขอน้ี) 

ช่ือโครงการวิจัย “การเช่ือมโยงฐานขอมูลสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการขอใชตราสญัลักษณสิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตร สราง

มูลคาเพ่ิม ปลาสลดิบางบอ จังหวัดสมุทรปราการ”  

     วัน-เดือน-ปท่ีจัดโครงการ/ชวงระยะเวลาของการทําวิจัย... 14 มกราคม 2562 – 3 พฤษภาคม 2562/30 

พฤศจิกายน 2561 –  31 ตุลาคม 2562....... 

4. ผูรับผิดชอบโครงการ/การวิจัย  

1) อาจารยยุวธิดา ชิวปรีชา หัวหนาโครงการวิจัย 

2) อาจารยวรนุช ปลีหจินดา ผูรวมวิจัย 

3) อาจารยเปรมรัตน พูลสวัสดิ์ ผูรวมวิจัย  

4) อาจารยสุธีรา พ่ึงสวัสดิ์ ผูรวมวิจัย  

5) ผศ.พิมพภัค ภัทรนาวิก ผูรวมวิจัย  

6) ดร.ศิริวรรณ ตันตระวาณิชย ผูรวมวิจัย  

 

5. หลักการและเหตผุล (ท่ีมาของการบูรณาการ) 

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร เปนสาขาวิชาหน่ึงในสังกัดคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ท่ีมุงเนนผลิตวิทยา

ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรใหมีความรูความสามารถดานวิทยาการคอมพิวเตอรที่ลึกซึ้งทั้งภาคทฤษฎี

และภาคปฏิบัติ  

โดยในหลักสูตรปญญาประดิษฐเปดสอนรายวิชา AI2313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการพัฒนาระบบ และรายวิชา 

AI2213 ระบบฐานขอมูล สําหรับนักศึกษาช้ันปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 เพ่ือใหนักศึกษาไดมีพ้ืนฐานความรูท่ีอยูระดับเพียง

พอที่จะนําความรูมาใชในการวิเคราะห ออกแบบ และพัฒนาระบบงานไดอยางมีประสิทธิภาพ  โดยมีอาจารยผูสอนไดมี

การจัดทําโครงการวิจัย “การเชื่อมโยงฐานขอมูลสารสนเทศเพื่อสนับสนุนการขอใชตราสัญลักษณสิ่งบงชี้ทางภูมิศาสตร 

สรางมูลคาเพิ่ม ปลาสลิดบางบอ จังหวัดสมุทรปราการ” โครงการวิจัยยอยในชุดโครงการนวัตกรรมการขับเคลื่อนสิ่งบงช้ี

ทางภูมิศาสตรเพื่อสรางมูลคาเพิ่มปลาสลิดบางบอ จังหวัดสมุทรปราการซึ่งเปนสวนหนึ่งของงานวิจัยในชุดโครงการวิจัย

การสรางมูลคาเพิ่มเพื่อขับเคลื่อนเศรษฐกิจปลาสลิดจังหวัดสมุทรปราการ โดยวัตถุประสงคเพ่ือจัดทําระบบฐานขอมูลท่ี

 
 เรียนรูเ้พือ่รบัใชส้งัคม 
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เปนศูนยกลางของขอมูลปลาสลิดบางบอ จังหวัดสมุทรปราการ และเพ่ือพัฒนาระบบตรวจสอบและประเมินผลสําหรับการ

ขอใชตราสัญลักษณสิ ่งบงชี ้ทางภูมิศาสตรของปลาสลิดบางบอ จังหวัดสมุทรปราการ โดยเปนโครงการพัฒนาเพ่ือ

ตอบสนองการพัฒนาชุมชนในดานเทคโนโลยี เพ่ือใชในการใหบริการแกผูใชในหลากหลายระดับ โดยคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาปญญาประดิษฐ เล็งเห็นวา รายวิชา AI2313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการพัฒนา

ระบบ และรายวิชา AI2213 ระบบฐานขอมูล มีความเหมาะสมที่จะบูรณาการโครงงานวิจัยรวมกับการเรียนการสอน 

เพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุดตอนักศึกษา จึงไดมีการออกแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีมีการบูรณาการงานวิจัยรวมกับการ

เรียนการสอนข้ึน   

6. ขอเสนอแนะจากการบูรณาการของปการศึกษากอนหนา (ถามี) 

ไมม ี

7. วัตถุประสงคของการบูรณาการ 

1) เพ่ือใหนักศึกษาไดเขาใจในกระบวนการทําวิจัยตั้งแตการเขาใจปญหา การสํารวจและเก็บขอมลู การตัง้

กรอบแนวคิดการวิจยั การวิเคราะหและออกแบบวิธีการแกปญหา  

2) เพ่ือใหนักศึกษาสามารถเลือกใชเครื่องมือตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับกระบวนการวิเคราะห ออกแบบ และพัฒนา

ระบบไดอยางเหมาะสม 

8. ตัวช้ีวัดความสําเร็จของการบูรณาการและคาเปาหมายและผลการดาํเนินงาน 

ตัวชี้วัดความสําเร็จและคาเปาหมาย ผลการดําเนินงาน 

นักศึกษาสามารถนํากระบวนการวิจัยมา

ประยุกตใชไดจริงอยางนอยระดับมาก (มากกวา

รอยละ 70) 

นักศึกษาสามารถนํากระบวนการวิจัยมา

ประยุกตใชไดจริงคิดเปนรอยละ 100 

นักศึกษาสามารถเลือกใชเคร่ืองมอืในการเก็บ

รวบรวมขอมูลไดอยางสอดคลองกับระบบท่ีพัฒนา

อยางนอยระดับมาก (มากกวารอยละ 70) 

นักศึกษาสามารถเลือกใชเคร่ืองมอืในการเก็บ

รวบรวมขอมูลไดอยางสอดคลองกับระบบท่ีพัฒนา

คิดเปนรอยละ 100 

เกิดระบบท่ีไดความรูจากการบูรณาการ อยางนอย 

1 เร่ือง 

2 เร่ือง ไดแก  

- ระบบตรวจจับใบหนาของนกัศึกษาใน

หองสมุด (LibraFace) 

- เซ็นเซอรตรวจจับนํ้าลนและระบบแจงเตือน

สัญญาณไฟปมนํ้า 

 

 

9. ข้ันตอนและวิธีการบูรณาการ (อธิบายโดยละเอียด) 

เพื่อใหนักศึกษาเขาใจกระบวนการวิจัยตั้งแตการเขาใจและการศึกษาปญหา การสํารวจและเก็บขอมูล การ

วิเคราะหและออกแบบวิธีการแกปญหา การใชเครื่องมือตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับกระบวนการวิเคราะหและออกแบบระบบ 

การพัฒนาระบบ และการติดตั้งเพ่ือใชงานจริง  โดยแบงการดําเนินการออกเปน 4 ระยะ ไดแก 
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ระยะท่ี 1 ใหความรูแกนักศึกษาตามกระบวนการวิจัย  

  - ผูรับผิดชอบรายวิชา(ซึ่งเปนสวนหน่ึงในทีมวิจัย)ไดมีการใหความรูแกนักศึกษาในดานกระบวนการทําวิจัย โดย

มีความสอดคลองกับกระบวนการในการพัฒนาระบบตามเนื้อหารายวิชาที่เรียน เพื่อใหนักศึกษาทราบถึงหลักการในการ

วางแผนงาน วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล การวิเคราะหและออกแบบระบบงาน การพัฒนาระบบงาน การทดสอบระบบงาน 

และการบํารุงรักษาระบบ 

  ระยะท่ี 2  ใหนักศึกษาไดลงมือปฏิบัติจริงกับงานวิจัย 

- ในขั้นตอนของการลงมือปฏิบัติ ผูรับผิดชอบการบูรณาการจะใหนักศึกษานําความรูที่ไดเรียนประยุกตใชกับ

ความรูท่ีไดจากการศึกษาคูมือการใชงานของระบบ เพ่ือนํามาวิเคราะหและออกแบบระบบ ใหสอดคลองกับความตองการ

ของผูใช 

- นักศึกษาไดมีการลงพื้นที่สํารวจความตองการจากหนวยงานที่เกี่ยวของกับหัวขอโครงงานที่นักศึกษามีความ

สนใจ เพื่อคนหาขอบเขตการทํางาน ฟงกชันและหนาที่รับผิดชอบในการทํางาน มีการจัดกิจกรรมใหมาอภิปรายรวมกัน 

และใชหัวขอการวิจัยเปนกรณีศึกษาใหนักศึกษาไดรวมกันคิดวิเคราะห และใหนักศึกษานําไปใชเปนแนวทางในการพัฒนา

ระบบงานของตนเอง  

    ระยะท่ี 3  วิเคราะห ออกแบบ และพัฒนาระบบงานเพ่ือนําไปทดสอบกอนใชงานจริง  
 - ใหนักศึกษารวมกันฝกฝนทักษะดานวิเคราะหและออกแบบระบบฐานขอมูลและออกแบบหนาจอการทํางาน

ของเว็บไซตองคความรูเรื่องปลาสลิด แลวนํามาวิเคราะหและออกแบบฐานขอมูลและหนาจอการทํางานของระบบท่ีตนเอง

สนใจตออไป 
 - ใหนักศึกษานําขอมูลท่ีไดจากการศึกษาระบบงานปจจุบันท่ีหลากหลายเพ่ือเปนขอมูลในการทําการวิเคราะห

และสรุปประเด็นปญหา พรอมทําการออกแบบโครงสรางของฐานขอมูลโดยใชความรูที่ไดรับจากรายวิชา AI2213 

ระบบฐานขอมูล แลวทําการออกแบบระบบ และพัฒนาระบบโดยใชความรูที่ไดเรียนของรายวิชา AI2313 วิศวกรรม

ซอฟตแวรและการพัฒนาระบบ และนําระบบตนแบบที่พัฒนาขึ้นมานําเสนอ พรอมขอคําแนะนําเพิ่มเติมเพื่อนํามา

ปรับปรุง 

ระยะท่ี 4  ประเมินผลการดําเนินงานและสรุปองคความรูท่ีไดรับจากการบูรณาการ  

- ใหนักศึกษาไดทําการนําเสนอโครงงานของตนเอง และนําประสบการณตาง ๆ ที่ไดรับจากการบูรณาการการ

เรียนการสอนกับงานวิจัยมาเขียนสรุปเปนองคความรูเก่ียวกับการนํากระบวนการวิจัยท่ีไดรับมาใชในการพัฒนาระบบงาน 

โดยแบงการประเมินออกเปน 3 สวน ไดแก 

- มีการประเมินผลเปนระยะตามขอบเขตของการทํางานแตละข้ันตอน 

- มีการประเมินผลจากการนําเสนอผลงานและการอภิปรายของนักศกึษา 

- มีการประเมินผลจากนักศึกษาหลงัจากท่ีดําเนินการบูรณาการเรียบรอยแลว 

 

10. สรุปผลท่ีเกิดข้ึนจากการบูรณาการ 

ประโยชนท่ีนักศึกษาไดรับ 

นักศึกษาไดนําความรูท่ีไดรับจากรายวิชาไปรวมเปนสวนหน่ึงในการวิจัย ท้ังในดานของการเก็บรวบรวมความ

ตองการจากผูใช การวิเคราะหปญหา การออกแบบสวนตาง ๆ  ของระบบ การออกแบบขอมลูท่ีใชในระบบ การพัฒนาระบบ 

และการนําระบบไปใชงานจริง นอกจากน้ียังไดนํามมุมองของตนเองมาแลกเปลี่ยนเรียนรูซึ่งกันและกัน เพ่ือสะทอนมุมมอง
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ท่ีแตกตาง สรางเสรมิประสบการณ ไดเขาใจเน้ือหาของรายวิชาจากการปฏิบัตจิริงมากข้ึน และสามารถนําไปประยุกตใชกับ

โครงงานในรายวิชา รวมถึงโครงงานพิเศษไดอีกดวย  

 

ประโยชนท่ีอาจารยไดรับ 

- อาจารยเห็นปญหาตาง ๆ ในมมุมองท่ีนักศึกษาไดสะทอนออกมา และนํามาใชเปนกรณีศึกษาสําหรบัการเรยีนการ

สอนในครั้งถัดไปได  
 

11. ขอเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงการบูรณาการในการดาํเนินงานครั้งตอไป 

ไมม ี 

 

ความคิดเห็นและขอเสนอแนะของคณะกรรมการบริหารกลุมวิชา/หลักสูตรสําหรับการปรับปรุงในคร้ังถัดไป 

 เปนโครงการท่ีทําใหนักศึกษาชั้นปที่ 2 ไดเห็นภาพการประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรในโลก

แหงความเปนจริง การที่อาจารยผูสอนเปนสวนหนึ่งของทีมวิจัยยิ่งชวยเพิ่มความลึกซึ้งในการถายทอดประสบการณ 

กระบวนการเรียนรูท่ีครอบคลุม 4 ระยะ ตั้งแตการรับความรูไปจนถึงการลงมือปฏิบัติและประเมินผล สงผลใหนักศึกษา

สามารถประยุกตใชกระบวนการวิจัยและเลือกใชเครื่องมือไดอยางมีประสทิธิภาพ จนเกิดเปนผลงานระบบของตนเองถึง 

2 ระบบ ซึ่งสะทอนถึงการบรรลุวัตถุประสงคของการบูรณาการอยางชัดเจน 
 ในปถัดไปการสรางความชัดเจนยิ่งขึ้นเกี่ยวกับบทบาทของนักศึกษาในการมีสวนรวมโดยตรงกับโครงการ GI 

หลัก (หากมี) และการวางแผนตอยอดผลงานระบบที่นักศึกษาสรางขึ ้น และ อาจจัดกิจกรรมเผยแพรผลงานของ

นักศึกษาเช่ือมโยงโครงงานของนักศึกษากับองคประกอบดานปญญาประดิษฐใหชัดเจนยิ่งข้ึน 

ลงชื่อ..........อ.ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล.............(ประธานกลุมวิชา/ประธานหลักสูตร) 

 

คําชี้แจง 

1. อาจารยผูรับผิดชอบการบูรณาการระบุรายละเอียดท้ังหมดในแบบฟอรม 

2. เสนอรายละเอียดการบูรณาการตอ คณะกรรมการบริหารกลุมวิชา/หลักสตูร เมื่อสิ้นสดุภาคการศึกษาท่ีบูรณาการ เพ่ือ

ประชุมพิจารณาใหความคิดเห็นและขอเสนอแนะตอการปรับปรุง โดยนําเขาพิจารณาในวันประชุมพิจารณาเกรด 

3. อาจารยผูรับผิดชอบการบูรณาการปรับแกรายละเอียดการบูรณาการตามขอเสนอแนะของคณะกรรมการบริหารกลุม

วิชา/หลักสตูร และ 

3.1 อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาท่ีมีการบูรณาการ นําแบบฟอรมน้ีแนบทายไวกับ มคอ.5 ของรายวิชาท่ีบูรณาการ 

3.2 เลขากลุมวิชา/หลักสตูร สงแบบฟอรมน้ีพรอมกับใบกระจายคะแนนท่ีแกไขหลังพิจารณาจากคณะกรรมการ

วิชาการคณะแลว ใหแกหัวหนาสาขาวิชา และคณะ ตามลําดับ 
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